Rhino -modelovani v prostoru
Zakladni télesa a jejich moznosti zadavani. Barva objektd.
Vybér objekti a uchopovaci rezimy

Pokud nemame zobrazeny vSechny 4 pohledy — shora, zepredu, zprava a perspektiva, tak je

zapneme pomoci @ .

Priklad 1: Sestrojte libovolny kvadr.

Navod: = nebo menu Téleso/Kvadr/Protéjsi rohy, vyska

Sledujte prikazovy radek s pokyny. Bude potfeba zadat 2 body lezici na Ghlopri¢ce podstavy — to
provedeme naptiklad kliknutim v pohledy ,shora", a pak musime zadat bod na horni podstave.
Klikneme v nékterém jiném pohledu nez v pohledu ,shora".

Priklad 2: Sestrojte libovolny valec, rotacni kuzel, kouli.

Navod:
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nebo menu Téleso/...

Priklad 3:V perspektivé nechejte sestrojena télesa vystinovat.

Navod:
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Priklad 4: Zménte barvu u kazdého télesa.
N&vod: Oteviit okno s vlastnostmi objektd Upravy/Vlastnosti objektu (F3)

Kliknutim vybrat téleso a v pravém okné ,Vlastnosti* zvolit Upravu materialu:
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Nechame obrazek v perspektivé vyrenderovat:

62000Q@ "H: 0

Maximalizovat

*  Renderované

Rentgenowvé

Konstantni stinowvani

Stinovat pouze vybrane objekty




Priklad 5: Nakreslete libovolny kvadr s jednim vrcholem dolni podstavy v bodé [0,0,0]. Dale
nakreslete kouli, kterd ma stred v libovolném vrcholu horni podstavy kvadru.

Navod: K presnému uchopeni vrcholu kvadru=stfedu koule zapneme uchopovaci rezim ,Kon"

(=koncovy bod):
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Poznamka: Pro lepsi zobrazeni koule v dratovém modelu (standartné se zobrazi jen 2 izocary)
zvysime hustotu izocar:
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Pro dalSi praci oteviete soubor ,Napovéda/U¢ime se Rhino/Otevfit modely pro navody/Level
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Priklad 6: Zvolte prikaz pro lomenou Caru. Volte rlizné uchopovaci rezimy a sledujte, ke kterym
bodtim u rliznych objektd pFiskakujete.

Prakticka poznamka.

Je velky rozdll, jakym tlacitkem mysi zakliknete policko uchopovaciho reZimu.
5 levym tlacitkem postupné zakliknete/odkiiknete to, co chcete

® pravym tlacitkem zvolite uchopovaci rezim a soucasné se ostatni rezimy vypnou

Navod: Vsimnéte si, jaké okno se vam ukaze pfi vybéru Sestilihelnika v pohledu shora a jak to
souvisi se situaci v prostoru:
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Priklad 7: \/yberte tyto objekty: a) kvadr a valec.
b) lomenou ¢aru, ktera je kolem podstavy valce.
) vSechny objekty.

Navod: ad a) Drzet SHIFT a vybirat objekty.

ad b) Lomena cara je tvofena samostatnymi Useckami. Bud’ mdZete vybirat postupné jednu
hranu za druhou a drzet zmacknuty SHIFT, nebo taZzenim mysi se zmacknutym levym tlacitkem.
Snazte se pochopit rozdil pFi vybéru objekti tazenim mysi ZLEVA DOPRAVA a ZPRAVA
DOLEVA!!! CTRL+kliknuti odstrani objekty z vybéru.

ad c) CTRL+A
Priklad 8: Presunte Sestithelnik (nejlépe druhy shora) tak, aby se presné v poloviné své hrany

napojil opét v poloviné horni hrany kvadru.

Navod: |~ | Transformace/Presunout a sledujte prikazovy radek:

Soubar Qprayf],r Bohled Kfivka
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berte objekty pro presun:__)

Soubar Qprav],r Pohled EKEfivka Plocha Téleso 5it  Kota

Vyberte objekiy pro plesun. —
('g'_g‘hjfte objekty pro presun. Po dokonéeni stisknéte Enter;

.. vybereme druhy Sestitihelnik shora

...objektd mdZeme vybrat i vice,
jakmile mame vSechny (v naSem pripadé jde o jediny Sestithelnik), ukonéime volbu ENTER
(=pravé tlacitko mysi).
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klikneme na Sestiuhelniku na vhodnou hranu.
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klikneme na vhodnou hranu kvadru.

Priklad 9*: Sestrojte libovolnou krychli. Dale sestrojte rotacni kuzel tak, aby mél stfed podstavy
ve stredu horni podstavy krychle a vysku stejnou jako je délka hrany krychle. Dale sestrojte kouli
tak, aby ,stéla" na Spicce kuzelu a méla prlimér jako je délka hrany krychle. Necht’ ma kazdé
téleso jinou barvu.



Priklad 10%*: Sestrojte nékolik zakladnich téles vhodné velikosti. Z téchto téles si postavte hrad
podobné jako z détskych kostek.
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Névod: Pro kopirovani pouzijte piikaz = B a pro presun na presnou pozici prikaz

Priklad 11*:V pohledu shora sestrojte libovolnou kruznici, zvyste pocet jejich Fidicich bodU
a zdeformuijte ji do tvaru viz obrazek.

Navod: Sestrojime lib. kruznici. Zapneme jeji Fidici body. Zadame prikaz Rekonstruovat
a zvySime pocet Fidicich bod( napfiklad na 12. Vybereme kazdy druhy fidici bod. Zvolime zménu

méfitka ve 2D , sledujeme pokyny v prikazovém radku a vybrané body

LZatahneme dovnit™.



