Mongeovo promitani — zakladni Gdlohy polohové

(bod, pFimka, rovina, bod v roviné, hlavni pfimky roviny, rovina dana rtiznobézkami,
prisecnice rovin, prisecik pfimky s rovinou)

Budeme pracovat v roviné nejlépe v pohledu SHORA stejné, jako bychom rysovali na papir.
Budeme vyuzivat pouze konstrukce, které bychom provadéli tuzkou, pravitkem a kruzitkem. Rhino
nam pomdZze jen k dokonalosti, tedy k tomu, aby pfimky prochazeli presné danymi body,
rovnobézky byly skutec¢né rovnobézné, atd.

Pro popis bodl a pfimek pouzijeme prikaz Text zadany pfimo do pfikazového fadku a misto
indext budem psat napf. A1, A2, atd.

Poznamka 1: KaZdy priklad zacneme pro prehlednost do nového souboru timto krokem:

Nakreslime zakladnici x12 zadanou body [-100,0,0] a [100,0,0]. Na ni vyznac¢ime kratnou
useckou pocatek.

Poznamka 2: Je dileZité si uvédomit, Ze je potreba zadat vstupni body s ohledem na reprezentaci
v Rhinu. Kladny smér vodorovné osy je v rozporu s kladnym smérem osy x v Mongeové promitani
a druha souradnice v Rhinu je souradnice na svislé ose. Pidorys bodu A[30,10,60], tedy bod Al je
nutné zadat jako bod [-30,-10] a narys bodu A, tedy bod A2 je nutné zadat jako bod [-30,60)].
Pro vynaseni zadanych bod( je tedy nutné zadavat x-ovou a y-ovou souradnici s opacnym
znamenkem.

Tento rozpor je problematicky pouze pri vynaseni zadani, pak jiZ souradnice pfi dalsich
konstrukcich nebudou potreba.

Priklad 1 (str. 48/2):\ Mongeové promitani zobrazte dané primky a urcete jejich stopniky:

a) p=AB, kde A[30,10,60], B[-20,40,15],
b) q=CD, kde C[0,20,30], D[20,40,30].
Vsechny potrfebné ordinaly kreslete v jiné vrstvé a ¢arkované.

Navod:
Pozor na zadavani bodl soufadnicemi, je tu rozpor mezi osami Rhina a osami Mongeova
promitani!
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Vynesené zadani 1a) vypada nasledovné:

Pfimky je potieba kvdli ziskani stopnikl protahnout na obé strany:

) HroiTe d
| LT | |8 Prodiouit kivku| 5 sledujte prikazovy radek s pokyny, vyhodné je dynamické
prodlouzeni, které reaguje na pozici mysi.

VSechny konstrukce provedeme v souladu s pravidly Mongeova promitani a vyuzivame
uchopovaci rezimy a napf. zapnuty rezim Orto (=nebo docasné drzet zmacknuty SHIFT).

Redeni prikladu 1a) vidime na nasledujicim obrazku.

Pojmenujme body, které jsme ziskali:
e P,° ... pldorys pddorysného stopniku pfimky p
e P,P... narys plddorysného stopniku pfimky p
e N;° ... pldorys narysného stopniku pfimky p
e Ny ... narys narysného stopniku pfimky p






Priklad 2 (str. 48/5):\ Mongeové promitani zobrazte stopy rovin:
a) alfa(-40,20,50),
b) beta(60,40,-80),
c) gama(60,40,00),
d) delta(e,40,50),
e) epsilon(co,00,30).

Navod: Vyneseme prislusny bod na zakladnici a dva body na ordinalu jdouci pocatkem. Urcime
stopy rovin a podle potreby je protahnem.

Reseni prikladu 1a) vidime na nasledujicim obrazku.

Pojmenujme stopy, které jsme ziskali:
... plidorys pldorysné stopy roviny alfa
... NArys narysné stopy roviny alfa
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Priklad 3 (str. 48/6):\/ Mongeové promitani zobrazte pfimku p=AB a bod C lezici v roviné alfa.
Dany body, A[0,20,?], B[-20,?,0], C[30,?,20].

a) alfa(-60,30,40),
b) alfa(c0,30,40).

VSechny hlavni pfimky roviny kreslete v samostatné vrstvé.

Navod:

Zadani po vyneseni souradnic vypada v pripadé a) nasledovné:
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Vzhledem k tomu, Ze budeme potrebovat rovnobézky se stopami roviny, bude praktictéjsi, kdyz
stopy roviny budou tvoreny samostatnymi Useckami a ne lomenou carou. Rozdéleni lomené cary

provedeme pomoci E .

Rovnobézky pfislusnymi pldorysy, resp. narysy bodd sestrojime prikazem Kfivka/Odsadit
kFivku a prikazovou volbou Bodem.
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Sestrojené rovnobézky ustfihneme podle potfeby pomoci , aby koncily na

zakladnici, resp. na stopé roviny.
Reseni prikladu 1a) vidime na nasledujicim obrazku.

Pojmenujme hlavni pfimky, které jsme ziskali:

e 'hy®@ . pldorys hlavni pfimky I. osnovy roviny alfa
e 'hy®™ . narys hlavni pfimky I. osnovy roviny alfa

e "hy@ . pldorys hlavni pfimky II. osnovy roviny alfa
e ;@™ . narys hlavni pfimky II. osnovy roviny alfa




Priklad 3 (str. 49/8): UrCete stopy roviny gama, ktera je urcena rliznobéznymi pfimkami a=AB
a b=BC.

a) A[20,30,20], B[0,15,20], C[-30,-35,60],
b) A[0,5,10], B[25,5,30], C[0,30,50].

Navod:

e Urcime stopniky pfimek a a b.

e Spojnice ptdoryst pddorysnych stopnikl je hledany ptdorys pldorysné stopy roviny gama,
tj. plgama.

e Spojnice narysti narysnych stopnik{ je hledany narys narysné stopy roviny gama, tj. n,?

ama

Priklad 4 (str. 49/14): Sestrojte prlsecnici g rovin alfa a beta.

a) alfa(-50,70,40), beta(40,20,55),
b) alfa(-40,20,50), beta(30,00,30).

Navod: Priseciky pfislusnych stop oznacime P1% a N9, Ur¢ime k nim zbyvajici primét, tj. P9 a N,4.
Spojnice pddoryst stopnikd je pldorys hledané prisecnice, tj. qi= P:% N;% Spojnice naryst
stopnikl je narys hledané prlsecnice, tj. g2= P29 N>,



Priklad 5 (str. 49/15): Sestrojte prlsecik pfimky p=AB s rovinou alfa, jestlize A[20,10,0],
B[-50,20,30]. @

a) alfa(-40,40,30),
b) alfa(-40,40,0).

Navod: Vynesené zadani a) vypada nasledovné:

Prisecik R pfimky p s rovinou alfa uréime metodou kryci primky 7 (tj. pfimky roviny alfa, jejiz
jeden obraz se kryje s obrazem dané pfimky p):

Zvolme kryci pfimku rv roviné alfa, napf. ri=p;.
Sestrojme r, (urCenim naryst prislusnych stopnik@).
rN p2=R,.

R ... prisecik ordinaly jdouci bodem R, a primky p;.
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