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e 1. Skalarni soudin

e 2. Vektorovy soucin

e 3. Odchylka dvou vektort
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).

Redeni: u-v = (-1,2,-2)-(3,0,1)

o

Lze postupovat jako pfi nasobeni matic: ( -1 2 -2 )-
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).

Regeni: u-v=(-1,2,-2)-(3,0,1) = -3

Nasobime prvky na odpovidajicich pozicich
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).

Redeni: u-v=(-1,2,-2)-(3,0,1) = =3+0

Vysledky nasobeni mezi sebou s¢itame
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).

Redeni: u-v=(-1,2,-2)-(3,0,1) = =3+ 0+ (-2)
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Priklad 1: Spoctéte skalarni soucin vektor(
u=(-1,2,-2), v=(3,0,1).

Regeni: u-v=(-1,2,-2)-(3,0,1) = —-34+0—-2= -5
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Priklad 2: Spoctéte vektorovy soucin vektor(
u=(1,2,2), v=(3,—1,1).
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Priklad 2: Spoctéte vektorovy soucin vektor(
u=(1,2,2), v=(3,—1,1).

Reseni:

il R

i
u X v=det 1 2
3 -1

Vektory i, j, k jsou bazové vektory prostoru R? o soufadnicich
i= (1707 0)7 j = (07 150)7 k= (0705 1)
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Priklad 2: Spoctéte vektorovy soucin vektor(
u=(1,2,2), v=(3,—1,1).

Reseni:

— 2+ 6j— k — (6k +j— 2i) =

il R

i
u X v=det 1 2
3 -1

= 4i + 5§ — Tk

K vypoctu determinantu jsme pouzili Sarrusova pravidla.
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Priklad 2: Spoctéte vektorovy soucin vektor(
u=(1,2,2), v=(3,—1,1).

Regeni:
i j k
uxv=det| 1 2 2
3 -1 1
4i+5j— Tk = (4,5,—7)
Pomoci skaldrniho soudinu ovérte, Ze vysledny vektor je kolmy na
oba vektory u, v.

— 2+ 6j— k — (6k +j — 2i) =
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Priklad 3: Urcete Ghel pri vrcholu B v trojihelniku
ABC, kde A =10,0], B=1[7,1], C' =[2,6].
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Priklad 3: Urcete Ghel pri vrcholu B v trojihelniku
ABC, kde A =10,0], B=1[7,1], C' =[2,6].

Redeni: Ur¢ime dva vektory u = A — B, v = C — B s polate¢nim

bodem B.
u=A—-B=(-7,-1), v=C— B = (-5,5).

© UM FSI VUT v Brné& Vektorovy potet



Priklad 3: Urcete Ghel pri vrcholu B v trojihelniku
ABC, kde A =10,0], B=1[7,1], C' =[2,6].

Redeni: Ur¢ime dva vektory u = A — B, v = C — B s polate¢nim

bodem B.

u=A- B ( ,— ,v=C—-B=

lul =+/(— —1)2 = /50, lv| = \/ +52
u- V—49

K urceni odchylky pouzijeme vzorec cos p = ﬁ, kde v citateli je
skalarni soucin vektor(i a ve jmenovateli soucin velikosti vektor(.
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Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Lístek s poznámkou
Skalární součin u*v=30


Priklad 3: Urcete Ghel pri vrcholu B v trojihelniku
ABC, kde A =10,0], B=1[7,1], C' =[2,6].

Redeni: Ur¢ime dva vektory u = A — B, v = C — B s polate¢nim

bodem B.

u=A-B=(-7,-1), v=C— B = (-5,5).

lul = /(- )2+(1)=\ﬁ|| V/(=5)? + 52 = /50,
u-v-49

cosgp— % %@

= arccos & 5 = 0:643501 rad = 36—87—0@
Odchylka se definuje jako ostry hel.
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Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Lístek s poznámkou
cos(phi)=3/5

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Přeškrtnutí

Hoderova
Lístek s poznámkou
phi=53,13 stupňů
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