2. cviceni z 1KD - prdace v softwaru Rhinoceros

Zdaleka nevyuzijeme vSechny nastroje, moznosti a schopnosti tohoto softwaru, protoZe jej primarné
vyuzijeme jen jako ,papir”, na ktery vsechny konstrukce , naklikame” tak, jako bychom je kreslili na
skutecny papir. Rhino ndm tedy bude slouzit predevsim jako prostfedek pro velmi presné a precizni

rysovani.

Priklad 1: (pfiprava plochy pro ,,rysovani)

Zvolime vhodné jednotky, napfiklad milimetry

Vyberte velikost a jednotly modelu
E Malé objekty - centimetny

ﬁ Malé objekty - metry
" Malé objely - milmetry
=4 Malé objelkty - palce
H Malé objekty - stopy

lEd Vel objekty - milmetry
E"u"elké objekty - palce
kS Vel objekty - stopy

Dvojklikem na zahlavi levého horniho okna (tj. na slovo ,Shora“) maximalizujeme jeden z nabizenych

dvojrozmérnych pohledi
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Nyni mame Cisty ,,list papiru”, na ktery zacneme kreslit.

Pozndmka: Rhino md kladné souradnice smérem doprava a zdporné doleva, coZ je opacné, neZ jak
madme zavedeno v Mongeové promitdni, kde jsme zvolili pravotocivy soufadny systém. Tato
~komplikace” je problém jen pfi vyndseni soufadnic a je treba si to hlidat.
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Priklad 2: (Mongeovo promitani) v Mongeové promitani je ddna rovina a(-50,40,60) a v ni
leZici bod A[10,30,?]. Bodem A vedte kolmici k k roviné a. UrcCete sdruzené priméty bodu V, ktery lezi
na kolmici k ve vzdalenosti 60 od bodu A a plati zy>za.

Redeni 2. tkolu:
a) Narysujeme zakladnici x12:
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Pocatek souradného systému zaddme jako lomenou ¢aru se souradnicemi 0,-2 a 0,2.

Popis x12 k zakladnici umistime pomoci prikazu ,text”, ktery napiSeme rovnou do prikazového fadku
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b) Vyneseme zadani prikladu:
Pozor na zaddvdni bodi souradnicemi, je tu rozpor mezi kladnou a zdpornou orientaci Rhina
a Mongeova promitani.
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Vyneseme dulezité body pro sestrojeni stop roviny a bud nastrojem <, nebo tento nastroj

podrzime zamacknuty a zobrazi se podrobnéjsi paleta
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S vyuzitim vhodnych uchopovacich rezimd, které najdeme na dolni listé
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spojime vynesené pomoci lomené ¢ary bud' jako dvé samostatné usecky, nebo naraz jako dvé
spojené Usecky, které oviem hned rozloZzme nastrojem , aby pak bylo snadnéjsi
délat rovnobézky s vybranymi ¢arami.

B Rozpoijit
B Vyjmout plochy

Stopy roviny je vhodné prodlouzit ndstrojem , prodlouzit”, ktery vybereme | Nastroje pro kiivky
bud' z palety, nebo zadate slovem do pfikazového radku
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...a sledujme ptikazovy fadek s pokyny. Velmi vyhodné je dynamické 1]

prodlouZeni, které reaguje na pozici mysi.

Ke stopam roviny umistime popis ,plalpha”a,n2alpha”.

Vyneseme pudorys zadaného bodu A s popisem ,, A1”.

Zadani tedy po vyneseni vypada takto:
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c¢) Provedeme konstrukce, které povedou k feseni prikladu:

Pokud zvladnete préci ve vrstvach, tak dalsi konstrukce muzZete délat jinym typem ¢ary a jinou

barvou, ale neni to nutné. Okno s vrstvami oteviete nastrojem f
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Nejprve bodu A urcime chybéjici narys A2:

e Bodem Al vedeme ordindlu a pomoci hlavnich pfimek uréime A2. Ordinaly se délaji snadno,
zvolime nastroj ,lomend ¢ara“, zachytime se bodu Al. Kdyz budeme drzet SHIFT, tak
nakreslime velmi snadno bez zadavani souradnic ortogonalni ¢aru (Ize také zapinat a vypinat
rezim ,,Orto” v dolni listé).

e Bodem Al vedeme pudorys hlavni pfimky 1. osnowvy, tj. rovnobézku s plalpha. Rovnobézky se
nejsnadnéji délaji kopirovanim pfislusné ¢ary ndstrojem D,‘Z?

a nasledné nadbytecny kus ¢ary odstranit ofiznutim
€L

B Stfihat
® Zrudit stfih plochy

Pozn.: Barvu ¢ary mulZete zménit v okné s vlastnostmi daného objektu, které si oteviete
pomoci F3 nebo v hornim menu Upravy/Vlastnosti objektu.
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Bodem A vedeme kolmici k a zobrazime jeji sdruzené prliméty. Pro kolmé ¢ary pouZijeme nastroj
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lomena ¢ara a ptikaz z horniho menu Kfivka/Use&ka/Kolmice ke kiivce
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Nékdy je problém usadit kolmici na poZadované misto, proto ji nakreslime kdekoli jinde a na jistotu
usadime presunutim prikazem
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Hledany bod V ma lezet na kolmici k a mit od bodu A vzdalenost 60. V Mongeové promitani se
vzdalenosti zkresluji. Proto pfimku k sklopime, 60 naneseme od sklopeného bodu [A] na sklopenou[k]
a ziskame sklopené [V].

Pti skldpéni do pidorysny nanasime z-ové soufadnice bodu a postupujeme tak, jako na papiru, tj.
nabereme pfislusnou soufadnici ,,do kruzitka“=nakreslime kruznici @ @
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| 0 KruZnice: stfed, polomér

a tuto kruznici presuneme nebo zkopirujeme
o 12
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uchopenim za jeji stfed (vyuZijte uchopovaci rezim ,,Stf“v dolni listé) do sklapéného bodu.
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Umistime-li vhodné malé kruznice, pak mlZeme nastrojem ,Stfihat” elegantné :() i
ofiznout kusy kruznic, které nepotiebujeme (nebo umistéme bod na pozici [A]

a tu pomocnou kruznici smazme ©). g ;tLﬂE:tatstﬁh olochy

Sklopena kolmice [k] bude kolma na sklopenou spadovou pfimku [s], coz je spojnice [A] a bodu

leZiciho pfimo na stopé roviny.




Od bodu [A] naneseme pomoci kruZnice s polomérem 60 (zadanym do
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