Cviceni 6: Zaklady programovani v Pascalu, tivod
do prostredi Delphi, zakladni utvary
1 Zaklady programovani v Pascalu

File — New — Console Application

Zakladni struktura

program jmeno;
uses SysUtils; //pouzite knihovny

var
a:integer; //a je celociselna promenna
b,c:real; //b,c jsou realne promenne

// deklarace funkci a procedur

begin
//telo programu
end.

Vypis a nacteni proménnych

write(’ ahoj svete ’);
writeln(’vypis na novy radek’);

// do prom&nné a se ulozi zadané Zislo
write(’ zadej cislo: ’);
readln(a);

Priklad: Napiste program, ktery nacte dvé redlné cisla a vypise jejich soucet.



Zakladni struktury

byte 0..255 8b

word 0..65535 16b

1. Celoéiselné | shortint -128..127 8 b
integer -32768..32767 16b

longint | -2147483647..2147483647 | 32 b

2. Desetinné real, single, double, extended, comp

char | jeden znak
3. Zmakové | string | 255 znaku
pchar | max. 65535

4. Logické

boolean — nabyvéa hodnot true nebo false

Zakladni prikazy - for, if, repeat, while
Prikaz for

opakovani piikazu v cyklu dokud se pocitatel nedostane k poslendni hodnoté

for 1i:=0 to n do
begin
prikazl;
prikaz2;

end;
Priklad: program secte cisla od nuly do desiti.

soucet:=0;
for i:=0 to 10 do
soucet:=soucet + 1i;

Prikaz if

if podminka then
begin
prikazi;
prikaz2;

end
else
begin



prikazl;
prikaz2;

end;

Priklad: Program po zadani ¢isla z klavesnice vypiSe, zda je ¢islo kladné nebo
Zaporné.

writeln(’zadej cislo’);
readln(cislo);
if cislo > 0 then
writeln(’cislo je kladne’)
else
writeln(’cislo je zaporne nebo nula’);

Piikaz while - do

provadi piikazy pokud plati podminka, ptikazy nemusi probéhnout ani jednou

while podminka do
begin
prikazi;
prikaz2;

end;
Priklad: Program vypiSe na obrazovku ¢isla od jedné do desiti
i:=1;
while i<11 do
begin
writeln(i);
i:=1+1;
end;
Priklad: Napiste program, ktery nacte pét celych ¢isel a vypocita jejich aritme-
ticky prumeér a ten vypiSe na obrazovku.

Priikaz repeat - until

neni-li splnéna podminka, jsou piikazy mezi repeat a until vykonavany opakované

repeat
prikazl;
prikaz2;

until podminka;



Priklad: Program vypiSe na obrazovku ¢isla od jedné do desiti

i:=1;

repeat
writeln(i);
i:=i+1;

until i>10;



Procedury a funkce

Rozdil mezi procedurou a funkci je v tom, ze funkce vraci hodnotu. Zapis se provadi
po deklaraci globdlnich proménnych. Struktura je stejna jako u obycejného pro-
gramu. Lze v nich deklarovat lokalni proménné.

Zapis definice:

function ndzev(predane promenne:typ) :navratovy typ;
function Secti(a,b:integer):integer;
// funkce secte dve cela cisla a vrati cele cislo

procedure ndzev(predane promenne: typ);
procedure Nacti(c,d:real); //procedura nacte dve realna cisla

Priklad funkce:

function Secti(a,b:integer):integer;
var c:integer;
begin
c:=1;
Secti :=a + b + c;
end;

Volani funkce:
vysledek:=Secti(3,2);

Piiklad
Napiste dvé metody Secti a Odecti, ktera udélaji soucet a rozdil dvou celych ¢isel a
vysledky vypiste.

program Funkce;
uses
SysUtils;
var x,y,vysledekl,vysledek2,k:integer;

function Secti(a,b:integer) :integer;
begin

Secti := atb;
end;

function Odecti(a,b:integer):integer;
begin
Odecti := a-b;



end;

begin
write(’ zadej dve cisla ’);
readln(x, y);
vysledekl := Secti(x,y);
writeln(’ soucet je ’, vysledekl);
vysledek2 := Odecti(x,y);
writeln(’ rozdil je ’, vysledek2);
readln(k);

end.

2  Uvod do Delphi

Objektové orientované programovani - piiklad auta

Slozeni prostiedi - menu, paleta komponent, Object Inspector (View, F11), for-
mulatr (Forml), editor zdrojového kédu (Unitl.pas) -

Spusténi programu - Run - Run, F9

Object Inspector
- Properties - vlastnosti
- Fvents - udalosti - OnClick, OnPaint, ...

3 Kiresleni zakladnich Gtvari do Canvas a Image

1. Canvas = platno
Properties - Color, Caption, OnPaint - kresli a Enter

Nastaveni typu cary pro kresleni perem Pen:

e barva Canvas.Pen.Color := 80;
e 3irka Canvas.Pen.Width := 2;
e styl Canvas.Pen.Style := psDot; dalsi jsou psDash, psSolid, ...

2. Zakladni utvary

(a) tsecka
- Canvas.MoveTo(a,b); ... pocatecni bod
- Canvas.LineTo(c,d); ... koncovy bod
(b) Obdélnik
- Canvas.Rectangle(a, b, ¢, d);



(c) Elipsa

- Canvas.Ellipse(a,b, ¢, d); ... elipsa vepsand obdélniku s rohy a, b a ¢, d.
(d) Lomena ¢ara

- Canvas.Polyline([Point(a,b), Point(c,d), Point(e, f)]);

- nevyhoda Canvas - po prekryti jinym oknem obrézek mizi, proto je lepsi
kresli do Image

. Image = obrazek

- najdeme jej v zalozce Aditional

- nastavime u néj OnClick - procedura Kresli

- vSechny funkce maji stejnou syntaxi jako u Canvas, jen se predepise Image

Tedy Imagel.Canvas.Rectangle(a, b, ¢, d);



