Cviceni 7: Delphi — objekty CheckedBox, Radio-
Button, EditBox
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Opakovani kresleni do Image

. Canvas = platno

Properties - Color, Caption

Nastaveni typu cary pro kresleni perem Pen:

e barva Imagel.Canvas.Pen.Color := 80;
e Sitka Imagel.Canvas.Pen.Width := 2;
e styl Imagel.Canvas.Pen.Style := psDot; dalsi jsou psDash, psSolid

. Zakladni utvary

(a) tsecka
- Imagel.Canvas.MoveTo(a,b); ... poc¢éteéni bod
- Imagel.Canvas.LineTo(c,d); ... koncovy bod
(b) Obdélnik
- Imagel.Canvas.Rectangle(a, b, ¢, d);
(c) Elipsa
- Imagel.Canvas.Ellipse(a,b, ¢, d); ... elipsa vepsand obdélniku s rohy a,
b ac, d.
(d) Lomena cara
- Imagel.Canvas.Polyline([Point(a,b), Point(c,d), Point(e, f)]);

. Propojeni buttonu s procedurou

Button

- umistit na obrazovku

- popsat jej Nakresli caru

- Events - OnClick - napiste nazev procedury KresliCaru a stisknéte Enter
a mezi begin a end dopiste proceduru.

Samostatny ukol

Vytvorte aplikaci obsahujici buttony kresli funkci, smaz a konec. Po stisknuti but-
tonu kresli funkci se vykresli graf funkce y = |z|, pro € (—100, 100).



3 Objekt CheckedBox - zaskrtavaci policko

- v zélozce Standard
- Object Inspector — Text — popis u policka
- pfi préci je automaticky pojmenovano CheckedBox1 - nabyva hodnot true, false

Piiklad:
Program, ktery po zaskrtnuti prislusného policka vykresli elipsu nebo obdélnik.
¥ Form1 =Jo/ES
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1. vytvorime dva CheckedBoxy, popiseme je

2. vytvoiime Image na spodni ¢ast formulétre, do kterého budeme kreslit

3. vytvoiime button s popiskou kresli a propojime ho s procedurou kresli na

udalost OnClick

procedure TForml.kresli(Sender: TObject);
begin

if checkboxl.checked=true then
imagel.canvas.rectangle(10,10,150,250);

if checkbox2.checked=true then
imagel.canvas.El11lipse(10,10,150,250);



end;

4 Objekty RadioButton, RadioGroup

- v zalozce Standard
- Object Inspector — Text — popis u policka
- RadioButton nabyva hodnot true, false

RadioButtonl.checked = true;
RadioButtonl.checked false;

- RadioGroup slouzi k zadavani vice polozek RadioButton pomoci volby Item v
Object Inspector. Pokud neni zadna z polozek vybrana, nabyva vlastnost Radio-
Groupl.ItemIndex hodnoty -1. Pro jednotlivé polozky pak hodnoty od jedné do
poctu polozek.

Piiklad 1(obr. 1):
Udélejte program pomoci RadioGroup. Vypise do zpravy, zda byla odpovéd
spravna. Vypis zpravy provadi piikaz showmessage(’Toto se vypise’);

case RadioGroupl.ItemIndex of

-1: showmessage(’neni vybrana Zadnad volba’);
0: showmessage(’to je spravne’);

1: showmessage(’skoro’);

2: showmessage(’vtipalku :-)’);

end;

Priklad 2:
Naprogramujte jednoduchy test, ktery vykresli ruzné obrazky podle ruznych
oznaceni policek. OsSettete, aby zardz nemohlo byt zaskrtnuto vice policek.

1. vytvotrime tii RadioButtony, popiseme je v Object Inspectoru v polozce text

2. oSetiime zaSkrtavani pouze jednoho policka, v Object Inspectoru v Events na
udélost OnClick nastavime proceduru RadioButtonlTrue pro RadioButtonl

procedure TForml.RadioButtonlTrue(Sender: TObject);

begin
RadioButtonl.checked:=true;
RadioButton2.checked:=false;
RadioButton3.checked:=false;

end;
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Obrézek 1: Program

. pro zbylé dva buttony provedeme analogicky procedury RadioButton2True,
RadioButton3True

. vytvorime Image na spodni ¢ast formulatre, do kterého budeme kreslit

. vytvorime button s popiskou Vyhodnoceni a propojime ho s procedurou kresli
na udalost OnClick, pokud je zaskrtnuty RadioButtonl, pak se provede vy-
kresleni smajlika, pro ostatni dle vlastni fantazie analogicky

if radioButtonl.checked=true then

begin
imagel.canvas.Ellipse(50,50,240,240) ;
imagel.canvas.Ellipse(120,80,140,100);
imagel.canvas.Ellipse(170,80,190,100);

imagel.canvas.Polyline([Point (80, 130),
Point (100,150), Point(140,170),
Point (180,150) ,Point (200,130)]1);
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end;

5 Objekt Edit - editacni okénko

7 editacnich policek dostavame typ string — fetézec, pro soucet je tedy nutné provést
konverzi na ¢islo pomoci funkce VAL. Vysledek pro zobrazeni na obrazovce je nutné
zase zpét prevést na string pomoci funkce STR.

VAL (promenna string, promenna cislo,
chyba typu integer);
STR(promenna cislo,string);

Priklad: Nacteme z obrazovky dveé cisla z edita¢nich boxu a do tfetiho vypiSeme
po stisku tlacitka secti jejich soucet.



Fille — New Application

pro Form1 nastavte

Properties

— Caption — Soucet cisel... ndazev formulare

— Color — White ... nastaveni barvy pozadi

— Client Height, ClintWidth ... sitka a délka formuléte

do daného formulare umistime tii editacni policka a jeden button
Standard

— Edit - editacni policka, vlozit trikrat

— Button - tlacitko, vlozit jednou

Nastavime vlastnosti pro edita¢ni okna a button

Edit1
Properties

— Text - prazdné
— Name - EditX

Edit2
Properties

— Text - prazdné
— Name - FditY

Edit3

Properties

— Text - prazdné

— Name - EditSoucet

Buttonl

Properties

— Caption - SectiCisla

— Name - SectiCisla

Events

— OnClick — napiste zde Soucet a stisknéte Enter
- propojeni tla¢itka s procedurou Soucet

Dopiseme zdrojovy kod pro vypocet

var X,y: real;
s:string;
chyba:integer;

begin
VAL(EditX.Text, x, chyba);
VAL(EditY.Text, y, chyba);



STR(x+y:6:3,s);
EditSoucet.Text := s;
end;
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Obrazek 2: Program

Priklad:
Zadaji se dvé c¢isla do editacnich okének a po stisku buttonu kresli se do imagel
vykresli obdélnik o téchto stranich. Levy horni roh bude mit soutadnice (10,10).



