Cviceni 2

Sténové modelovani, prace s barvami
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Opakovani

. Vepiste a opiste kruznici pravidelnému osmiihelniku.

. Vytvoite prusek kruznice a trojihelniku.

Kresleni ploch

obecnéa rovina, pravidelny n-uhelnik, rovnobéznik, rovina kolma k zadané
primce
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Obrazek 1: Kresleni rovinnych utvaru

Surface Patch - vytvoreni plochy mezi 3 nebo 4 zadanymi uzavienymi carami
Number of Plane Across/Down - pocty ¢ar vykresleni

Surface Connect - vytvori plochu mezi dvéma zadanymi ¢arami, kruznicemi,
rovinami

Smooth - hladka

Curved - ktivkové

Normal - primkové

Number of Planes per Line - pocet aproximacnich ¢tvercu

Intermidiate Breaks - vinky

Operace s plochami a krivkami

e Fillet = zaoblit, Edit —Trim/Extend—Fillet
e Chamfer = sefiznout, Edit —Trim/Extend—Chamfer

e Plane Subtract = rozdil dvou ploch, Edit — Plane Subtract
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1. plocha, ktera mé byt odectena

2. plocha, od které odecitame
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Obréazek 2: Plane Subtract — rozdil ploch

e Cut Plane = tez roviny kiivkou Edit — Cut Plane

1. bod na kfivce fezu

2. bod na roviné, kterou rezeme

e .

Cut Plane

Obréazek 3: Cut Plane

e Make Plane = uzavienou kiivku zméni na rovinu
Edit —Selection Edit — Make Plane

4 Piiklady

Tridi¢ tvaru

Hrana dolni i horni podstavy je tvofena pravidelnym Sestitithelnikem, ktery musime
ulozit jako Line. Bo¢ni stény vytvorime pomoci Surface Connect. K ”vrtani” otvoru
budeme pottebovat Plane Subtract. Tvary, které budeme odstranovat tvoii vzdy
podmoziny horni postavy. To je nepiijemné ze dvou duvodu. Za prvé je tieba tvar

sestrojovat mimo horni podstavu tak, jak je patrné z bokorysu. Jinak by totiz ne-
bylo mozné jednoznacné oznacit odecitanou plochu. Systém pak odecte pravoihly



prumét. Za druhé: hranice plochy musi by vzdy souvisld. Pokud neni, rozdéluje
systém plochu na dvé ¢ésti (viz obr. Zoom Window déle). Je tedy obtizné vrtat
nékolik otvoru do téze plochy. Je proto tfeba horni podstavu slepit z nékolika ¢asti
tak, aby kazdy otvor byl vrtan do jiné plochy. K tomu pouzijeme piikaz Plane.
K vytvoreni kruhové vysece pouzijeme Circle ulozenou jako Plane, kterou ofezeme
vhodné zvolenymi piimkami (Cut Plane).

Obréazek 4: Tidi¢ tvara

Tridi¢ tvara
Model konvicky lze sestrojit pomoci funkei Sweep a Extrude nebo pomoci Surface
Connect a Surface Patch. Vyzkousejte.

Obrézek 5: Model konvice

5 Prace s barvou, svétlem a materialem

Zmény pracovni barvy docilime klepnutim na piislusnou barvu v Color Toolbox,

s v v
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Obrazek 6: Vybér barev

T ——
( View I Genaral ]' Gia ’[ e
Material | LghSouwcs | Tooloo I —
Material Material o
"""';;" "8 Nome: General E
Black"
i . [ | ]
g::::;e- Diffuse: | 100 Iﬁ Add I

CrystalB* 2 | s - '”’_E
Dal
I P =

roatpe [
b T P H
Color:

* Library item. can NOT be edited.

Ukd#zky materiali

Obrazek 7: Materialy

podrzenim levého tlac¢itka mysi na piislusné barvé. Kromé toho mame moznost si
naeditovat barvu pomoci standardniho colordialogu systému Windows.

Menu Options/Options/Light Sources ndm davd moznost nastavit pocet,
intenzitu a umisténi svételnych zdroju. To se pak projevi pfi stinovani modelu.
Muzeme zapnout az osm svételnych zdroju, intenzitu kazdého z nich volit od nuly
do sta a smér osvétleni pomoci horizontélniho a vertikélntho thlu. Tyto parametry
maji sejny vyznam, jako pii urcovani sméru pohledu na model.

Menu Options/Options/Material umoznuje zvolit materidl, ze kterého méa
byt sestrojovana cast modelu zhotovena. Material lze vybrat ze standardniho se-
znamu, nebo lze nadefinovat materal vlastni volbou vlast-nosti (Material Proper-
ties). Vlastni knihovny materialu lze ukladat do souboru *.mat. Material, barvu a
nékteré dalsi vlastnosti jiz sestrojenych objektu lze dodateéné ménit po oznaceni
pomoci View/Info Box (Ctrl-I).



