
Cvičeńı 2

Stěnové modelováńı, práce s barvami

1 Opakováńı

1. Vepǐste a opǐste kružnici pravidelnému osmiúhelńıku.

2. Vytvořte pr̊usek kružnice a trojúhelńıku.

2 Kresleńı ploch

• obecná rovina, pravidelný n-úhelńık, rovnoběžńık, rovina kolmá k zadané
př́ımce

Obrázek 1: Kresleńı rovinných útvar̊u

• Surface Patch - vytvořeńı plochy mezi 3 nebo 4 zadanými uzavřenými čarami
Number of Plane Across/Down - počty čar vykresleńı

• Surface Connect - vytvoř́ı plochu mezi dvěma zadanými čarami, kružnicemi,
rovinami
Smooth - hladká
Curved - křivkové
Normal - př́ımkové
Number of Planes per Line - počet aproximačńıch čtverc̊u
Intermidiate Breaks - vlnky

3 Operace s plochami a křivkami

• Fillet = zaoblit, Edit →Trim/Extend→Fillet

• Chamfer = seř́ıznout, Edit →Trim/Extend→Chamfer

• Plane Subtract = rozd́ıl dvou ploch, Edit → Plane Subtract
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1. plocha, která má být odečtena

2. plocha, od které odeč́ıtáme

Obrázek 2: Plane Subtract – rozd́ıl ploch

• Cut Plane = řez roviny křivkou Edit → Cut Plane

1. bod na křivce řezu

2. bod na rovině, kterou řežeme

Obrázek 3: Cut Plane

• Make Plane = uzavřenou křivku změńı na rovinu
Edit →Selection Edit → Make Plane

4 Př́ıklady

Tř́ıdič tvar̊u

Hrana dolńı i horńı podstavy je tvořena pravidelným šestiúhelńıkem, který muśıme
uložit jako Line. Bočńı stěny vytvoř́ıme pomoćı Surface Connect. K ”vrtáńı” otvor̊u
budeme potřebovat Plane Subtract. Tvary, které budeme odstraňovat tvoř́ı vždy
podmožiny horńı postavy. To je nepř́ıjemné ze dvou d̊uvod̊u. Za prvé je třeba tvar
sestrojovat mimo horńı podstavu tak, jak je patrné z bokorysu. Jinak by totiž ne-
bylo možné jednoznačně označit odeč́ıtanou plochu. Systém pak odečte pravoúhlý
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pr̊umět. Za druhé: hranice plochy muśı bý vždy souvislá. Pokud neńı, rozděluje
systém plochu na dvě části (viz obr. Zoom Window dále). Je tedy obt́ıžné vrtat
několik otvor̊u do téže plochy. Je proto třeba horńı podstavu slepit z několika část́ı
tak, aby každý otvor byl vrtán do jiné plochy. K tomu použijeme př́ıkaz Plane.
K vytvořeńı kruhové výseče použijeme Circle uloženou jako Plane, kterou ořežeme
vhodně zvolenými př́ımkami (Cut Plane).

Obrázek 4: Tř́ıdič tvar̊u

Tř́ıdič tvar̊u

Model konvičky lze sestrojit pomoćı funkćı Sweep a Extrude nebo pomoćı Surface
Connect a Surface Patch. Vyzkoušejte.

Obrázek 5: Model konvice

5 Práce s barvou, světlem a materiálem

Změny pracovńı barvy doćıĺıme klepnut́ım na př́ıslušnou barvu v Color Toolbox,
kde je k dispozici osm barev základńıch a od každé ještě osm odst́ın̊u. Ty se objev́ı
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Obrázek 6: Výběr barev

Obrázek 7: Materiály

podržeńım levého tlač́ıtka myši na př́ıslušné barvě. Kromě toho máme možnost si
naeditovat barvu pomoćı standardńıho colordialogu systému Windows.

Menu Options/Options/Light Sources nám dává možnost nastavit počet,
intenzitu a umı́stěńı světelných zdroj̊u. To se pak projev́ı při st́ınováńı modelu.
Můžeme zapnout až osm světelných zdroj̊u, intenzitu každého z nich volit od nuly
do sta a směr osvětleńı pomoćı horizontálńıho a vertikálńıho úhlu. Tyto parametry
maj́ı sejný význam, jako při určováńı směru pohledu na model.

Menu Options/Options/Material umožňuje zvolit materiál, ze kterého má
být sestrojovaná část modelu zhotovena. Materiál lze vybrat ze standardńıho se-
znamu, nebo lze nadefinovat materál vlastńı volbou vlast-nost́ı (Material Proper-
ties). Vlastńı knihovny materiál̊u lze ukládat do soubor̊u *.mat. Materiál, barvu a
některé daľśı vlastnosti již sestrojených objekt̊u lze dodatečně měnit po označeńı
pomoćı View/Info Box (Ctrl-I).
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