Cviceni 8: Delphi - unita Graph2d, propojeni
formulara

1 Opakovani - CheckedBox, RadioButton, Edit

- komponenty se nachézeji na listé Standard
- pro pouziti komponent musime pouzit unitu StdCtrl

1. CheckedBox
- pouziva se jako zatrhavaci policko

- vlastnost checked, hodnota true nebo false

2. RadioButton
- pouziva se jako zatrhavaci policko pro vybér z nékolika moznosti
- RadioButtony se seskupuji do RadioGroup

- vlastnost checked, hodnota true nebo false

3. Edit
- pouziva se jako editacni okénko pro vstup nebo vystup
- hodnota je uchovana jako fetézec (string)
- hodnota je uchovana ve vlastnosti Text

- pro prevod fetézce na Cislo se pouziva funkce VAL, naopak STR

2 Propojeni dvou formulara

Nejdiive je zapotfebi vytvorit novy formulaf.

- v menu vybereme File - New - Form

Vytvoii se ndm novy formulaf a nova unita. Déle je zapotifebi tuto novou unitu ulozit.

- v menu vybereme File - Save, unitu ulozime. (napt. UnitNew.pas)

Nyni musime novou unitu UnitNew piidat do naseho programu.

- v menu vybereme Project - Add To Project... a vybereme UnitNew.pas

Nové unita a s tim i novy formulaf, ktery tato unita obsahuje je jiz pfidan. Pokud vsak chceme pouzivat novy
formuldi a funkce nové unity v nasi stard unité, je zapotiebi to ve staré unité prekladaci ozndmit (nacist novou
unitu jako knihovnu). Nejlépe to provést v ¢édsti implementace.

implementation

uses
UnitNew;

Nyni miizeme s novym formuldfem a unitou pracovat.
Pozn.: Novy formuldi md automaticky nastavenu vlastnost Visible na false. Pri spusténi nent tedy viditelny.

3 Priklad

Vytvorte aplikaci, kterd bude obsahovat dva formuldfe. Na prvnim formulaii bude pouze jedno tlacitko. Po stisku
tohoto tlacitka se zobrazi novy formulaf a v ném se vykresli elipsa.

e spustime Delphi, vytvoif se ndm nova aplikace
e ulozime projekt a unitu pomoci File - Save All. (Unitl.pas, Projectl.dpr)
e umistime na formuldi (Form1) tlacitko (button)

e vytvoiime novy formuldf (Form2) pomoci File - New - Form



e ulozime novou unitu jako Unit2.pas pomoci File - Save

e piiddme novou unitu do projektu (Project - Add To Project - Unit2.pas)

e umistime na novy formuldi (Form2) obrazek (image) z listy Additional

e vritime se k formuldfi (Form1). Pomoci dvojkliku na tlacitko vytvoirime novou uddlost na stisk tlacitka

e do téla procedury napiSeme:

Form2.Visible := True;
Form2.Imagel.Canvas.Ellipse(0,0,80,50);

e stiskneme F9 pro spusténi programu
e program se zeptd, jestli chceme pfidat unitu obsahujici Form2 jako novou knihovnu. Potvrdime OK.
e za piikaz implemantation se ndm automaticky vygeneroval kéd: uses Unit2;

e program znovu spustime a uz nam funguje

Pridani unity Graph2d.pas
e nakopirujte soubory Graph2d.pas a Graph2d.dfm do adresare, kde mame ulozen nas program
e pomoci Project - Add To Project pridame novou unitu Graph2d.pas do naSeho projektu
e v oblasti implementace, nejlépe hned za piikazem implementation pfifadime novou knihovnu: uses Graph2d;

e novy formulaf se jmenuje Draw2d a k jednotlivym funkcim tohoto formuldfe se pristupuje pomoci tecky.
Novy formuldf ndm vytvoril novy objekt, ktery obsahuje nékolik vlastnosti a metod, ke kterym muzeme
pristupovat.

e piiklad nastaveni méritka: Draw2d.Scale(-10,10,-10,10);

Dlezité procedury unity Graph2d.pas

e Nebudeme se zabyvat vSemi procedurami a vlastnostmi, které ndm unita Graph2d.pas nabizi. Pii otevieni
samotné unity zjistime, ze ma podrobné psané poznamky, a tudiz podrobny popis neni potieba.

V unité je definovan novy tip proménné TPoint. TPoint nam urcuje bod v uzivatelskych soufadnicich, jako
dvé redlné hodnoty. Pokud bude chtit mit bod A o soutradnicich [1.2; 8.6], zaddme jej takto:

— Deklarace proménné: var A: TPoint;

— Nacteni hodnot: A[1] := 1.2; A[2] := 8.6;
e Dadle se vénujme vlastnostem:

— Unit X, Unit_Y: Double; — udéava kolik pixelu obsahuje jednotka naseho méfitka. Nastavuje se pii
nastaveni méfitka Scale.

— 0: TPoint; - svétové soutadnice uzivatelského pocatku.

Dulezité procedury a funkce:

— procedure InitImage(Width,Height:Integer);
Umoznuje nastaveni velikosti kreslicitho platna. Velikost je uddvana v pixelech. Déale tato procedura
nastavi hloubku obrazu, kterd je nezbytna pro pozdéjsi vykresleni itvaru. Tuto proceduru je potieba
vzdy pouzit.

— procedure ClearImage(Red,Green,Blue:byte);
Vymaze kreslici platno, resp. vyplni kazdy bod platna barvou zadanou pomoci slozek Red,Green,Blue,
kde jejich hodnoty jsou z intervalu (0; 255).



procedure Scale(xl,x2,yl,y2:double);
Dilezitd procedura, kterda umoziiuje nastaveni uzivatelskych rozméra kreslici plochy. Pokud budeme
chtit kreslit na pldtno s x-ovou osou v rozmezi (—20;30) a y-ovou osou v rozmezi (—10;40), spustime

proceduru Scale(-20,30,-10,40) ;.

— procedure XAxis(x1,x2,y:double;Red,Green,Blue:byte);
procedure YAxis(yl,y2,x:double;Red,Green,Blue:byte);

Sestroji rovnobézku s osou x, resp. y v barvé Red,Green,Blue. Vhodné pro vykresleni souradnych os.

Napitiklad ¢ervenou z-ovou osu vykreslime takto: XAxis(-20,30,0,255,0,0);

— procedure XScale(x1,x2,y:double;Red,Green,Blue:byte);
procedure YScale(yl,y2,x:double;Red,Green,Blue:byte);
Stejné jako ptredchozi, pouze s tim rozdilem, Zze osa bude cejchovana.

— procedure PutPoint(X:TPoint;Red,Green,Blue:byte);
Vykresli na platno bod X barvou specifikovanou pomoci slozek Red,Green,Blue.

— procedure GetPoint (X:TPoint;var Red,Green,Blue:byte);
Vrati barvu bodu X pomoci slozek Red,Green,Blue.

— procedure Cross(X:TPoint;Size,Red,Green,Blue:byte);
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Vykresli kiizek v bodé X barvou Red,Green,Blue, jehoz jednotlivd ramena budou mit velikost Size

pixela.
— procedure Line(X,Y:TPoint;Red,Green,Blue:byte);
Vykresli iisecku mezi body X,Y barvou Red,Green,Blue.

— procedure Triangle(A,B,C:TPoint;Red,Green,Blue:byte);
Vykresli trojihelnik zadany body A,B,C barvou Red,Green,Blue.

— procedure FillTriangle(A,B,C:TPoint;Red,Green,Blue:byte);
Sestroji trojuhelnik a ten pak vyplni danou barvou.

— procedure Rectangle(A,B,C,D:TPoint;Red,Green,Blue:byte);
Vykresli obdélnik mezi body A,B,C,D.

e Unita Graph2D.pas obsahuje jesté mnoho dalsich procedur, hlavné procedur slouzicich k transformacim

jednotlivych utvaru. Prostudovéani téchto procedur nechdme na samotném ¢tenéfi.

6 Sestrojeni usecky pomoci unity Graph2D.pas
e Vytvorime si novou aplikaci a na hlavni formuldf pfidame tlacitko.
e Piidame k nasi aplikaci unitu Graph2D.pas, jak bylo popsdno vyse.

e Nyni pomoci dvojkliku na tlac¢itko vytvoiime reakci na klik na tlacitko.

Do vzniklé procedury napiSseme tento zdrojovy text:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var A,B :TPoint;

begin
A[1] := -8; A[2] := -4;
B[1] := 5; B[2] := 7;

Draw2D.Visible := True;
Draw2D.InitImage (500,500) ;
Draw2D.Scale(-10,10,-10,10);
Draw2D.XScale(-10,10,0,0,0,255);
Draw2D.YScale(-10,10,0,0,0,255);
Draw2D.Line(A,B,255,0,0);

end;

7 Samostatny ukol

Seznamte se podrobnéji s unitou Graph2D.pas a vyzkousSejte si dalsi procedury, které tato unita nabizi.



