
Kapitola 1

Grafická data

Grafická data se obvykle děĺı na data vektorová a rastrová. Základńı rozd́ıl je v
zp̊usobu popisu daného objektu. V př́ıpadě vektorové grafiky jsou objekty popsány
pomoćı geometrických parametr̊u. U rastrových dat je objekt popsán jako shluk
bod̊u. Úsečka popsaná rastrem je množina bod̊u o r̊uzných souřadnićıch, které zob-
razené dohromady tvoř́ı obraz úsečky. Úsečka ve vektorovém zápisu bude obsahovat
pouze počátečńı a koncový bod a informaci o barvě a tloušt’ce.

1.1 Vektorová data

Vektorový grafický soubor obsahuje informace o objektech složených z křivek a jed-
noduchých těles, které umožňuj́ı jejich geometrickou konstrukci. Je-li takto uložena
např. kružnice, soubor neobsahuje informace o všech jednotlivých bodech, které na
ńı lež́ı. Informuje o tom, že se jedná o kružnici, dále obsahuje souřadnice jej́ıho
středu, jednoho bodu, který na ńı lež́ı a posledńı bod určuje rovinu jej́ı konstrukce.
Připojeny jsou rovněž informace o barvě objektu a tloušt’ce čáry, kterou má být
sestrojen. Program, pro který jsou tato data určena, muśı být schopen tyto infor-
mace správně přeč́ıst a muśı obsahovat algoritmus, který na základě těchto informaćı
kružnici sestroj́ı. Vektorová data jsou typická např. pro technické výkresy. Z gra-
fických softwaru je použ́ıvá např. CorelDraw, Adobe Illustrator.

Obrázek 1.1: Obrázek je popsán pomoćı vektorových dat jako soustava křivek
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Výhody

• změnou měř́ıtka nedocháźı ke ztrátě informace,

• výstupńı soubory jsou poměrně malé,

• vhodné na tvorbu log, map apod., tedy obrázk̊u, které se použ́ıvaj́ı v r̊uzných
rozměrech,

• jednoduché kresleńı,

• výstupńı soubory: .eps, .pdf, .pict (Mac)

Nevýhody

• některé čáry mohou zmizet při velmi velkém změnšeńı

• při velkém zvětšeńı jsou vidět chyby v kresbě

1.2 Rastrová data

Rastrová data dohromady tvoř́ı obrázek. Ten se skládá z matice jednotlivých teček
(pixel̊u). Každý má svoji vlastńı barvu. Někdy bývaj́ı uloženy i informace o zp̊usobu
př́ıpadné komprese a kódováńı barev. Rastrově jsou ukládány bud’ informace, které
již nebudou dále upravovány systémem, kterým byly vytvořeny (např. žánrový po-
hled na strojńı součást), nebo obrazy, které nebyly poř́ızeny poč́ıtačem (např. fo-
tografie). Na rastrovém principu funguje většina zobrazovaćıch zař́ızeńı (monitory,
jehličkové, inkoustové i laserové tiskárny, televize apod.).

Na obr. 1.2 je ukázka rastrového obrázku. V detailu je vidět složeńı obrázku ze
čtverc̊u s danou barvou. Lidské oko nedokáže rozlǐsit jednotlivé čtverce, proto na
nás výsledek p̊usob́ı spojitě.

Počet pixel̊u zálež́ı na daném obrázku, v jaké velikosti jej chceme tisknout či
prezentovat. Aby se dalo porovnávat rozlǐseńı obrázk̊u, byla zavedena jednotka DPI
- Dots Per Inch (počet bod̊u na palec). Rozlǐseńı 800x600 může poskytovat vy-
soce kvalitńı (malý) obraz na čtrnáctipalcovém monitoru a d́ıky omezené rozlǐsovaćı
schopnosti lidského oka zde již nemá smysl použ́ıt rozlǐseńı větš́ı. Totéž rozlǐseńı
však bude asi nedostatečné na monitoru jednadvacetipalcovém.

1.2.1 Typy rastrových obrázk̊u

Rastrové obrázky mohou obsahovat libovolný počet barev, ale rozlǐsujeme čtyři
základńı kategorie.

1. Line-art. Tyto obrázky obsahuj́ı pouze dvě barvy, obvykle černou a b́ılou.
Každý pixel je definová pouze jedńım bitem (on=černá, off=b́ılá).
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Obrázek 1.2: Rastrový obrázek

2. Odst́ıny šedi. Obsahuje paletu st́ın̊u šedé, také čistou černou či b́ılou.

3. Tónované. Tento obrázek obsahuje odst́ıny dvou či v́ıce barev. Nejobĺıbeněǰśı
je použit́ı dvou barev, které se obvykle skládá z černé a druhé barvy.

4. Plně barevné. Barevná informace může být popsána užit́ım množstv́ı ba-
revných prostor̊u: RGB, CMYK, atp. Vı́ce o nich budeme mluvit v kapitole ??.

Obrázek 1.3: 1. Line-art 2. Odst́ıny šedi 3. Tónované 4. Plně barevné

Výhody

• jednoduché pro výstup, pokud má tiskárna dostatečnou pamět’

• výstupńı soubory: .eps, .gif, .jpg, .tiff, .pict (Mac).
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Nevýhody

• velká pamět’ová náročnost (A4 formát středńı kvality bez komprese má 40
MB),

• nelze libovolně zvětšovat – docháźı ke čtvercováńı,

• při zmenšeńı ztráćı ostrost.

1.3 Kontrolńı otázky

1. Jaký je základńı rozd́ıl vektorovými a rastrovými daty?

2. Jaká je hlavńı výhoda užit́ı vektorových dat?

3. Na jaký typ kreseb jsou vhodná vektorová data?

4. Jaké jsou typy rastrových obrázk̊u?

5. Popǐste zp̊usob uložeńı rastrových dat.

6. Jaké jsou nevýhody užit́ı rastrových dat?

7. Co znamená zkratka DPI?

1.4 Literatura

www.prepressure.com/image/bitmapvector.htm

http://en.wikipedia.org/wiki/Vector_graphics

http://atlc.sourceforge.net/bmp.html -- popis bmp obrázků

http://www.fileformat.info/mirror/egff/ch01_03.htm


